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Concevolir un escape
game pédagogique

Objectifs de formation

e concevoir et animer un escape game pédagogique

Objectifs pedagogiques

» Comprendre les principes fondamentaux de la création d'un escape game et son
utilisation dans un contexte pédagogique.

» Apprendre a construire des énigmes intéressantes et adaptées au public cible.
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 Savoir créer une histoire cohérente et immersive pour |I'escape game.
» Apprendre a animer efficacement un escape game et a guider les participants.
« Etre capable d’évaluer la qualité de I'escape game créé et d’apporter des améliorations.

Durée : 02 jours -14 heures
Présentiel : Présentiel ou Classe virtuelle
Tarifs :

Tarif Inter : 1290 €

Dates :
Les 04, 08, 11 Aout 2025

ou Les 01, 08, 15 Décembre 2025

Prérequis

e Aucun

Public

e Formateur/trice/s permanents et occasionnels
Programme

Introduction a ’Escape Game

» Découverte du concept et de I'histoire de I'escape game.
» Comprendre les caractéristiques essentielles d'un escape game.
 Explorer les différents contextes d'utilisation (loisirs, entreprise, etc.).
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Construction d’Enigmes

» Types d’'énigmes et leur utilisation.
o Atelier pratique : comment créer des énigmes captivantes.
 L'apport pédagogique des énigmes lors de formations ou d’ateliers.

Scénarisation et Immersion

e L'importance de I'histoire et de I'immersion dans un escape game.
» Comment construire une histoire cohérente.

» Matériel et étapes pour créer rapidement des escape games opérationnels.

Animation et Role du Game Master

e Animer un escape game : le role du maitre du jeu.
o Atelier pratique : comment animer efficacement un escape game.

« Intégration de I'escape game dans vos contenus de formation.

Expérimentation et Retours

« Expérimentation en sous-groupes : création et animation d’un escape game.
« Evaluation des avantages et des difficultés rencontrées.
e Analyse de la mise en ceuvre.

Modalités pédagogiques

* Alternance d'apports théoriques et pratiques

 Exercices d’applications construits a partir des informations transmises par le
commanditaire

e Travail en sous-groupe
» Document de synthese remis a I'issue de la formation
e Matériel : aucun

Financement
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e OPCO sous conditions
e Entreprise
e Individuel

Dates et horaires

e Intra-entreprise en concertation avec |'entreprise
* Inter-entreprises, selon planning de formation ORDIA
e Horaires de 8h30 a 12h00 et de 13h00 a 16h30
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